
Appel à projet
Culture, Santé
et Médico-social
Rencontres professionnelles - ODIA



Développer des projets d’actions 
culturelles et artistiques exemplaires

Favoriser l’inclusion des bénéficiaires

par la prise en compte des droits culturels
Rompre l’isolement

Les objectifs de l’AAP

Favoriser l’accès à la culture et à l’art

Encourager les échanges entre structures 
sanitaires, médico-sociales et culturelles

Améliorer leurs conditions d’accueil 
et d’accompagnement
Améliorer les conditions de travail et de 
vie au travail des personnels soignants

Encourager les 
partenariats de proximité
et la mixité des publics

Promouvoir et s’inscrire
dans des actions de long terme



Co-construire un projet culturel entre structures partenaires
- Pertinence de l’enjeu à partir duquel est élaboré le projet
- Démarche de médiation proposée et son exemplarité
- Convention précisant les termes de la collaboration entre partenaires

Les projets déposés visent à :

Accueillir des artistes au sein des ESMS

Sensibiliser les bénéficiaires au travail artistique et à la démarche de 
création des artistes accueillis
- Rencontre avec les œuvres, les processus de création
- Fréquentation de lieux ou d’évènement culturels

Pratiquer une ou plusieurs disciplines en lien avec des œuvres 
artistiques et/ou patrimoniales



Binôme et Co-construction

Inscrite dans les réseaux professionnels de la culture et reconnue pour son travail

Une structure culturelle

Les intervenants sont des artistes professionnels en activité de création

- être titulaire d’une licence d’entrepreneur du spectacle (spectacle vivant)
- avoir le statut d’artiste auteur et disposer d’un Siret (artistes indépendants)

Un établissement, service ou structure :
- public de santé (EPS)
- privé d’intérêt collectif (ESPIC)
- d’hébergement pour personnes âgées : EHPAD, résidences autonomie, USLD…
- médico-social pour enfants/adultes en situation de handicap

Il peut être public ou privé mais à but non lucratif

Une structure sanitaire ou médico-sociale



Les projets sont conçus à destination des patients ou résidents :

Publics concernés

En situation de handicap (adultes et/ou enfants)

Les familles

Hospitalisés (adultes et/ou enfants)
Personnes âgées

Ces projets intégreront le personnel de l’établissement
et pourront associer :

L’environnement de l’établissement
(écoles, associations, centres de loisirs…)

Les disciplines concernées :
Le spectacle vivant / le livre et la lecture / les archives / les médias et l’information / le cinéma / l’audiovisuel / les arts 
numériques / les arts plastiques / les patrimoines / l’architecture…



Les règles de financement

L’Appel à projet finance :
• Rémunération des artistes
+ frais artistiques / de défraiements / techniques / de médiation
• 10 jours minimums de présence effective, consécutifs ou non, pour l’intervention artistique

L’Appel à projet ne finance pas :
• Frais de production, de fonctionnement, autres frais induits des structures partenaires
Valorisation possible d’un temps de coordination pour les structures non aidée au fonctionnement par la DRAC

• Les projets de simple diffusion, à visée de soin, d’animation, à caractère socio-culturel, ou d’art thérapie



146
Projets déposés

86
Projets retenus

5 661 €
Subvention par projet 

en moyenne

Culture, Santé et Médico-Social
en Normandie en 2023

L’Appel à projet est financé par :
• La DRAC 

• L’ARS

• La Région Normandie

• Le Département du Calvados

• Le Département de l’Eure

• Le Département de Seine-Maritime



Fabien JEAN
Chargé de mission

Pôle Culture
CEMEA de Normandie

fabien.jean@cemea-normandie.fr
06 95 78 86 68
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